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—Sports, gue son’?

Los esports son la transformacion de |os
videojuegos en un deporte con espectadores.

Un contenido que llega especialmente al publico
de 12 a 35 anos.

A traves de diferentes plataformas generan
contenido y datos muy precisos sobre la audiencia.
El ciclismo electrénico es considerado un esport
vy la conjuncidon perfecta entre los deportes reales
y los virtuales.
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COPACI, el organizador

La Confederacion Panamericana de Ciclismo (COPACI),es un organismo auténomo
constituido por las Federaciones y/o Asociaciones Nacionales de los paises del
continente americano, adscriptas de la Union Ciclista Internacional (UCI), y reconocidas
como uUnicas autoridades de esta disciplina por sus respectivos Comites Olimpicos
Nacionales.

Es el 6rgano rector de la actividad ciclista en América e interactua con 39
Federaciones Nacionales y el érgano representativo comun del deporte del ciclismo en
el continente americano,

ANTECEDENTES

CIRCUITO

Actualmente su presidente es el Sr José Manuel Pelaez v su sede se encuentra en La
Habana , Cuba.

La Comision de Ciclismo electronico de COPACI | es |la organizadora del Panamericano

COPAC

CONFEDERACION PANAMERICANA DE CICLISMO
PAN AMERICAN CYCLING CONFEDERATION
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ROUVY, Una breve descripcion

Rouvy es una aplicacion de ciclismo que ofrece una
variedad de rutas de la vida real vy recorridos de realidad
aumentada.

A diferencia de otras aplicaciones gue simulan mundos
virtuales u ofrecen simulaciones de carreteras reales,
Rouvy utiliza grabaciones de video de carreteras reales vy
as combina con datos de elevacion.

ROUVY se asocio con IRONMAN para lanzar la Serie de
Carreras Virtuales IRONMAN.

https://rouvy.com/en/

Re UVY Espots

INDODR CYCLING Planet
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—sports Planet, el operador

Esports Planet es una agencia consultora y productora de torneos
focalizada en el desarrollo de |os esports en Ameérica.

La diferencia y valor agregado es el talento y la experiencia acumuladaofoor
la unidn de profesionales que |a mtegran,a/a ﬂue provienen del campo del
marketing , la publicidad, los deportistas de alto nivel y el gaming.

Lineas de trabajo:

1- Producen eventos, torneos y ligas de todo tipo de videojuegos en
diferentes paises.

2- Realizan consultorias a empresas no nativas para relacionarse con el
ecosistema esports.

3- Desarrollan videojuegos para celulares.
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Panamericano Virtual, El Campeonato e

ANTECEDENTES

El Panamericano Virtual es una competencia de ciclismo electronico o eCycling
que se desarrollara en 3 etapas, incluyendo la que culminara en un evento
presencial gue se realizara durante el Panamericano de Ruta real en la provincia
argentina de San Juan, en Mayo 2021.

Teniendo en cuenta lo realizado por la UCI en Diciembre 2020 , hemos |
conﬁ?urado un campeonato que aungue dispute instancias intermedias online,
apunta a definirse con los co,rredores(g)resenmalmente para poder ser controlado
adecuadamente por los comisarios COPACI.

Mas alld de lo deportivo, el objetivo es realizar un evento final atractivo con los
condimentos necesarios para gue atraiga a una nueva audiencia al ciclismo
amplificando el deporte real y atrayendo nuevos participantes a las Federaciones
de cada pais.

Es una oportunidad para unir en un evento inclusivo a todas las Federaciones que
componen COPACI y demostrar tambien en este nuevo campo la potencia del
ciclismo de la region.

Todos los detalles del Campeonato Panamericano Virtual estan desarrollados en
esta presentacion.

CIRCUITO
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San Juan : El circuito Av. Circunvalacion

ANTECEDENTES

La carreta se desarrollara en la Avenida

de Circunvalacion. La obra vial que une el & E‘gi%&:&m
Gran San Juan y tiene 15,7 kildmetros de

extension por el anillo interno. Seran
cuatro giros para completar los
kildmetros propuestos por la
organizacion.

En la version real , es muy dificil que en
un terreno duro como el de la Avenida de
Circunvalacion la carrera no termine en
embalaje masivo. Los ataques son
constantes en su ultimo esfuerzo de
guedarse con la malla de campedn. Se :
repetird en la version virtual? Click para ver video

€03 SANJUAN 2021

CIRCUITO
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San Juan : El cwcwto Av. Circunvalacion g

PAIS : Argentina

PROVINCIA: San Juan

CIUDAD : San Juan
RECORRIDO : Av. Circunvalacion

DISTANCIA DE VUELTA: 15,7 km '.

VUELTAS: 4
GANANCIA TOTAL EN
ELEVACION: 662 m
DISTANCIA TOTAL: 62,8 km
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Premios

ANTECEDENTES

La camiseta de Campedn Panamericano

CIRCUITO

El ganador de los eventos masculinos y femeninos recibiran el maillot de
campeon Panamericano de ecycling de la COPACI.

Como en otras disciplinas, los ganadores obtendran el derecho a usar una
camiseta fisica durante las carreras vy actividades de deportes electronicos en las
que participen durante el ano siguiente.
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El formato de la competencia presencial sera el siguiente:

 Los 24 paises clasificados correran mangas clasificatorias de 8 en 8 corredores
como cuartos de final.

 L[a conformacion de estos 3 grupos sera totalmente aleatoria (random).

« De cada una de estas mangas pasaran a la semifinal los 4 primeros puestos.

 Lasemifinal estara conformada por 12 corredores agrupados en dos grupos de 6
corredores. El orden para estos dos grupos también sera totalmente aleatorio. De
estos dos grupos pasaran los primeros 4 puestos a la final.

« L|a final estara formada por 8 corredores. Los ganadores de este Campeonato
Panamericano de E-cycling seran los primeros 3 puestos en orden de llegada de
esta final.

Los corredores deberan llegar a esta etapa presencial por sus propios medios.
El alojamiento vy la alimentacidn estard a cargo de la Organizacion.

Esports
Planet



CAMPEONATO

i ™ i e b "D“m?ﬁ'"

FEDERACIONES

Ty -

f\ E\
d




ANTECEDENTES

CIRCUITO |

n
L
Z
o
©)
<
04
L
)
L
T

INFORMACION ADICIONAL |

El primer Campeonato
Panamericano de eCycling de
la COPACI serd un evento
inclusivo abierto a todas las
Federaciones Nacionales de

todo el continente que quieran

participar.

Formato del Campeonato :

Consta de 3 etapas :

Etapa 1:

Seleccion del representante de la
Federacion.

Etapa 2:

Clasificatorios Regionales Online .
Etapa 3 :

Final Presencial en San Juan,
controlada por comisarios COPACI.

—ederaciones

Formato del Campeonato
Etapa 1:: Selecciéon del
Representante Nacional (ambos
Sexos):

La Federacion puede elegir
directamente un representante
Elite por cada género

O puede realizar una competencia
local entre sus federados en la
plataforma oficial ROUVY , en el
MismMmo circuito en donde se
competird en la Final Presencial.
Etapa 2: Clasificacion :

Dos competencias para ambos
géneros., Una para la Regidon Norte
y otra para la Regiéon Sur.

Los 24 mejores tiempos entre
ambas competencias se clasifican
para el siguiente Etapa.

Etapa 3: Final Presencial :

Los 24 mejores tiempos Elite
hombres y mujeres de ambas
regiones competiran de forma
presencial durante la realizacion
del Panamericano de San Juan.

=]

Asignacion de plazas

Todas las Federaciones del
continente SIN EXCEPCION estan
invitadas a participar de las
clasificaciones para la etapa final..
El Unico requisito es tener un
rodillo interactivo en la
Federacion y certificar el
desempefno correcto del ciclista
gue compita en la clasificacion.
Cada pais que quiera participar,
estard representado
nominalmente por un corredor
titular y un suplente por sexo
de |la categoria Elite.

Todos los requerimientos se
encuentran descriptos en el
Reglamento de la Competencia,

Esports
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Una vez que las Federaciones Nacionales
acepten sus lugares en el evento, deberan
elegir su equipo.

Ademas, la naturaleza virtual y presencial Unica
del evento ha permitido mantener los criterios de
| cumplimiento antidopaje para respaldar la
integridad de los Campeonatos Panamericanos
Todos los corredores seleccionados por las
Federaciones Nacionales (hombres y mujeres)
DEBEN cumplir con los criterios descritos a la
derecha en el momento de la seleccion.

Al enviar la seleccion final del equipo a la

"COPACI, las Federaciones Nacionales deberan

demostrar que todos los corredores que
seleccionan cumplen con estos criterios de
elegibilidad.

%@;

—legibllidad de |os corredores G

Para ser elegible, todos los corredores DEBEN
estar federados y aportar :

1) Un grupo de pruebas registrado a nivel
nacional: en estos casos, las Federaciones
Nacionales deberan proporcionar evidencia de
qgue el corredor es parte del programa

2) Los corredores DEBEN estar inscriptos en
Rouvy para las clasificaciones,, esto asegurara un
nivel de familiaridad con la plataforma y como
funciona, y debe minimizar los problemas
asociados con la configuracion. y educar a los
participantes.

3) Preferiblemente, los atletas también deben haber
participado en las clasificaciones que se
realizaran sobre el mismo circuito gue se utilizara
en la Gran Final

Esports
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Seleccion Local de los corredores

Una vez que las Federaciones
han aceptado participar en el
evento, son libres de usar su
propia metodologia para
seleccionar a los ciclistas,
siempre que los ciclistas
cumplan con los criterios de

elegibilidad descritos para el °
evento.

Las Federaciones Nacionales °
deberan proporcionar evidencia

de que los ciclistas °

seleccionados cumplen con
estos criterios cuando envien su
seleccion de equipo a la
clasificacion ,a mas tardar el 8
de abril . COPACI se reserva el
derecho de rechazar
cualquier cambio realizado en
los equipos de la Federacion
Nacional después de esta
fecha.

Eventos de practica

El circuito de clasificacion y carrera final es
el mismo vy estara disponible en la
plataforma Rouvy a partir del 20 de marzo.

Las Federaciones podran utilizarlo para

Evaluar / seleccionar ciclistas
especificos (si lo desea)

Permitir a los ciclistas reconocer el
circuito y el recorrido completo.

Permitir que los ciclistas acumulen
experiencia Rouvy antes del
Panamericano.

e ¢ CAMPEONATO

8 t
b . PANAMERICANO DE
CICLISMO ELECTRONICO

Confirmacion de los ciclistas

Se requerira que las
Federaciones Nacionales
confirmen a los corredores
especificos que han elegido para
representar a su nacion a mas
tardar el 1 de abiril.
En este punto, la Federacién /
corredor debera proporcionar un
conjunto definido de
informacion a la COPACI , por
ejemplo:
° La ubicacion fisica desde
la que correra el ciclista la
clasificacion...

Esports
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Informacion para las federaciones

Maillots Digitales

Para aquellas Federaciones que participen de la Etapa
Final , Rouvy puede desarrollar versiones digitales del
maillot de las Federaciones Nacionales participantes en el

juego.
Para permitir esto, las Federaciones Nacionales deben
proporcionar los formatos de archivo aplicables a la
COPACI antes del 8 de abril de 2021 junto con un acuerdo
de colocacion de Rouvy Firmado.

Soportes de Comunicacion

Esports Planet producira soportes de comunicacion a
medida que las Federaciones Nacionales se inscriban
para dar a conocer su participacion en el evento.

Si las Federaciones Nacionales desean que

Una vez que se inscribio, la expectativa es que la
Federacion Nacional brinde informacion sobre como
eligid a su representante para transformar esto eb un
soporte de comunicacion para el evento que sera
difundido , utilizando los canales digitales de cada
federacion vy las plataformas digitales del evento. .

e ¢ CAMPEONATO

8 H
2 . PANAMERICANO DE
CICUSMO ELECTRONICO

Rodillos inteligentes

Serviran para la clasificacion todos aquellos
rodillos homologados por Rouvy para su
plataforma,
https:.//support.rouvy.com/s/article/ROUVY-

Workouts-Supported-trainers

Esports
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APOYO a las federaciones nacionales wrrrms

ANTECEDENTES

Soporte Tecnico

Una vez que las Federaciones Nacionales hayan seleccionado sus equipos,
Rouvy establecera una funcion de soporte técnico dedicada para los ciclistas
participantes.

CIRCUITO

A partir del 20/03/21 el circuito oficial estard a disposicidon de todos los ciclistas
en la plataforma , todos aquellos corredores que lo deseen pueden probar la
plataforma Rouvy gratuitamente durante 15 dias.

Adicionalmente , a través de un cddigo especial suministrado por los
organizadores ,todos |los participantes en los clasificatorios locales y regionales
tendran la oportunidad de disfrutar de la utilizacion de la plataforma Rouvy SIN
CARGO durante 30 dias.
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ETAPA 1: LOCAL

Nuestro objetivo general

es generar audiencia para
atraer publico al ciclismo
y sponsors al deporte.

Queremos contar a traves
de las Redes Sociales de
cada Federacion vy las
@_romas del Panamericano

irtual , como fue
seleccionado el
representante para la
clasificacion online
regional.

Se contactara a cada _
Federacion para conocer si
realizara una clasificacion
entre varios corredores o
designara directamente
sus representantes. A |os
efectos del diseno de
comunicacion es indistinto
ya que elaboraremos una
O dos piezas para cada
pais para su utilizacion en
plataformas digitales
propias y del Campeonato

-strategia de Comunicacion

ETAPA 2: REGIONAL

Con todas las piezas
comunicacionales generadas en
conjunto con las federaciones en
la Etapa 1,,construiremos la
plataforma de audiencia basica
gara la comunicacion de la Etapa

La competencia regional entre
naciones para clasificar entre las
24 mejores para concurrir a la
etapa presencial.

En esta etapa, ya tendremos
imagenes de alguna de las
carreras de seleccion de
participantes o entrevistas con
los seleccionados para entregar
Mas videos a las diferentes
federaciones .

Incentivaremos la participacion
del publico masivo de cada pais
en las RRSS para alentar a sus
corredores.

ETAPA 3: PRESENCIAL

Esta etapa presencial se
caracterizara por la
produccion de un show
televisivo de 35/45 minutos
de duracion gue narrara las
la carreras presenciales
para consagrar el primer
Campedn Panamericano.

Se realizara en conjunto
con la Provincia de San
Juan ya que nuestro evento
estara incluido dentro de la
programacion del
Panamericano real que se
celebrara desde el 1de
mayo de 2021..

Esports
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Soportes de comunicacion

Etapa 1:

/0 videos de 1 minuto promedio para uso de las
Federaciones (promedio de 2 videos para cada pais) en
sus plataformas de comunicacion con la tematica
descripta.

Etapa 2 :

16 videos de 1 minuto ( 8 videos por cada clasificacion
regional)

Etapa 3:
1 programa de 35/45m con los torneos finales .

Esports
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Documentacion disponible

ANTECEDENTES

Documentos que se encontraran en el Portal
COPACI a partir del 1/03/21

« Acuerdo de participacion de la Federacion Nacional.
 Formulario de inscripcion de ciclistas para clasificacion on line.
« Reglamento de la Competencia

« Preguntas Frecuentes

« (Guia técnica de la plataforma
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INnformacion Adicional

Como este es el primer Campeonato Panamericano ,
anticipamos que puede haber mas preguntas gue las
Federaciones Nacionales deberan plantear antes de
inscribirse en los clasificatorios.

COPACI , Rouvy vy Esports Planet estaremos encantados
de recibir preguntas y nos esforzaremos por brindar toda
la iInformacion necesaria para la participacion en el evento
v la seleccion de sus equipos nacionales.
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Resumen del evento

ANTECEDENTES

| Semw=a
E Fechas 8 de Mayo 2021*

A

% Formato Scratch race

% . _ Elite Men

é Clasificaciones i e

— ﬁ Tamanfno de la Etapa Presencial : Maximo 10 corredores

’ carrera pOr genero

5 Provincia de San Juan

O ‘ Ruta . N

o Avda. Circunvalacion

Z

O

c y Distancia 62.8 km

=

¥

Z /A\ Elevacion 662 m
Esports
Planet

* Se proporcionard un cronograma detallado en una fecha posterior en la Guia técnica completa del evento
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- MESES ACTIVIDADES

- FEBRERO ° Informacion compartida con las federaciones nacionales

£ FEBRERO e F[ederaciones nacionales para enviar preguntas aclaratorias a COPACI
§ MARZO e Aclaraciones proporcionadas a las Federaciones Nacionales a través de COPACI
:

o MARZO 15 e Fecha limite para que las Federaciones Nacionales indiguen si participaran o no..
(@)

L

: MARZO 20 e Circuito oficial disponible para practicas en Rouvy

-

O ABRIL 1 e [echa limite de registro de los seleccionados para la clasificacion

@)

&)

<ZE ABRIL 15 e Clasificaciones Regionales

O

2 MAYO 7 e Campeonatos Panamericanos de ecycling COPACI 2021
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—sports, what are they?

Esports is the transformation of video games into a
sport with spectators.

A content reaching 12 to 35-year-old in particular.

Through different platforms, it generates content
and very precise data on the audience.

eCycling is considered an esport and a perfect
conjunction between real and virtual sports.
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i PAN AMERICAN

COPACI, the Organizer o

The Pan American Cycling Confederation (COPACI) is an autonomous body constituted by the
Federations and/or National Associations of the countries of the American continent, recognized
by the International Cycling Union (UCI), and recognized as the only authorities of this discipline
by their respective National Olympic Committees.

BACKGROUND

It is the governing body of cycling in the Americas interacting with 39 National Federations and
the representative body of cycling in the Americas.

CIRCUIT

National Federations and the common representative body of the sport of cycling in the
American continent,

Currently, its president is Mr. Jose Manuel Pelaez and his headquarters is located in Havana, Cuba.
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The COPACI eCycling Commission is the organizer of the Virtual Pan American event.

COPAC

CONFEDERACION PANAMERICANA DE CICLISMO
PAN AMERICAN CYCLING CONFEDERATION
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Rouvy, a brief description

Rouvy is a cycling app that offers a variety of real-life
tracks and augmented reality rides.

Unlike other apps that simulate virtual worlds or offer real
road simulations, Rouvy uses video footage of real roads
and combines it with elevation data.

ROUVY partnered , for example , with IRONMAN to launch
the IRONMAN Virtual Race Series.

IRONMAN Virtual Racing Series.
Visit
https://rouvy.com/en/

Re UVY it

INDOOR CYCLING Planet
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—sports Planet, the operator

Esports Planet is a consultiné; and tournament production
agency focused on esports development in the Americas.

The difference and added value is the talent and experience
accumulated by the union of professionals that comprises
them, since they come from tne field of marketing, advertising,
high-performance athletes and gaming.

Scope of work:

1- They produce events, tournaments and leagues of all types
of esports in different countries.

2- They provide consultancy services to non-native companies
iNn order to introduce to the esports ecosystem.

3- They develop video games for cell phones.

Esports
Planet
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The virtual Pan American, the i
Championships

BACKGROUND

The Virtual Pan American is an electronic cycling or eCycling competition that will take
place in 3 stages, including the one that will end up in an in person event that will be held
during the actual Pan American Road Cycling Championship in the province of San Juan,
Argentina, in May 2021.

Taking into account what was done by the UCI in December 2020, we have come up with a
championship that although it will dispute intermediate instances online, aims at being
defined with the in person riders in order to be properly controlled by the COPACI
commissaries.

Beyond the sporting aspect, the objective is to create an attractive final event with the
necessary touch to attract a new audience to cycling, amplifying the real sport and inviting
new participants to the Federations of each country.

CIRCUIT

It is an opportunity to unite in an inclusive event all the Federations that make up COPACI
and to also demonstrate in this new field the power of cycling in the region.

All the details of the Virtual Pan American Championship are developed in this presentation.
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The race will be held on Avenida
Circunvalacion. The road work
that links San Juan and has 15.7
kilometres long along the inner
ring road. There will be four
rounds to complete the proposed
kilometres by the organization.

In the real version, it is very
difficult to run in a tough hard
terrain such as the Avenida de
Circunvalacion, where the race
would not end in a mass packing.
The attacks are constant in an
effort to keep the champion's
jersey. Will we see this again in the
virtual version?
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Click to watch video
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San Juan : chunvalacmn A CTraNl G

COUNTRY : Argentina
PROVINCE : San Juan
CITY : San Juan

ROAD : Circunvalacion Ave.

ROAD DISTANCE : 15,7 km
LAPS: 4

TOTAL GAIN IN
ELEVATION: 662 m

TOTAL DISTANCE: 62.8 km
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The Pan American Champion jersey

CIRCUIT

The winner of the men and women events will win the COPACI Pan
American eCycling champion'’s jersey.

As in other disciplines, the winners will be entitled to wear a physical
jersey during the races and electronic sport activities in which they
participate during the following year.
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The format of the on site competition will be as follows:

* |n quarter finals , 24 qualified countries will run a 8 riders qualifying packs at a
time.

 The formation of these 3 groups will be totally random.

« From each of these packs, the first 4 places will advance to semifinals.

« Semifinals will be formed by 12 riders assembled in two groups of 6 riders. The
order for these two groups will also be totally random.

« From these two groups the first four positions will move to the finals.

 The final will take place by 8 runners.

« Pan American eCycling Championship winners will be the first 3 places in the
order they made it to the finals.

Riders will make it to this in-person stage by their own means.

Lodging and meals will be provided by the Organizer.

Esports
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—ederations

The first COPACI Pan
American eCycling
Championship will be an
inclusive event open to all
National Federations from all
over the continent that wish to
participate.

Championship Format :

It consists of 3 stages :

Stage 1:

Selection of the Federation
representative.

Stage 2:

Regional Online Qualifiers.
Stage 3:

San Juan in-person final,
controlled by COPACI
Commissaires.

Championship Format

Stage 1: Selection of the National
Representative (both sex):

The Federation may directly select
an Elite representative for each
gender or may hold a local
competition among its members on
the official ROUVY platform, in the
same circuit they will compete in
the In-person Final.

Stage 2: Qualification:

Two competitions for both genders
one for the North Region and one
for the South Region. The 24 best
times between both competitions
qualify for the next stage.

Stage 3: In-person Final:

The 24 best Elite times men and
women from both regions will
compete in-person during the San
Juan Pan American event.

——=: PAN AMERICAN
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Allocation of places

All the Federations of the
continent WITHOUT EXCEPTION
are invited to participate in the
qualifiers for the final stage. The
only requirement is to have an
smart trainer in the Federation
and to certify the correct
performance of the rider
competing in the qualification.
Each country wishing to
participate will be represented by
one rider and a substitute per
gender of the Elite category.

All requirements are described in
the Competition Regulations. /)

Esports
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—legibllity of riders

To be eligible, all riders MUST belong to a

Once the National Federations Federation and provide:

accept their places in the event, they
must choose their team.

In addition, the unique virtual and on-
site nature of the event has allowed
the anti-doping compliance criteria to
be maintained to support the integrity
of the Pan American Championships.
All riders selected by the National
Federations (men and women) MUST
meet the criteria described on the
right column at the time of selection.
right at the

When submitting the final team
selection to COPACI, National
Federations must demonstrate that all

riders they select meet these eligibility
criteria.

BACKGROUND

1) A registered test group at the national
level: in these cases, the National
Federations must provide evidence that the
rider is part of the program.

CIRCUIT

2) Riders MUST be registered with Rouvy
for qualifiers, this will ensure a level of
familiarity with the platform and how it
works, and should minimize problems
associated with the configuration and
educate participants.

3) Preferably, athletes should also have

participated in the qualifiers that will be
held on the same circuit used in the Grand

Final. Esports
Planet
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L ocal riders selection

Once the Federations have
agreed to participate in the
event, they are free to use
their own methodology to
select riders, provided that
the riders meet the eligibility
criteria described for the
event.

National Federations must
provide evidence that the
selected riders meet these
criteria when submitting
their team selections to the
classification no later than
April 8th. COPACI reserves
the right to reject any
changes made to National
Federation teams this date.

Training events

The gqualifying circuit and final race
Is the same and will be available on
the Rouvy platform from March
20th.

Federations will be able to use it
to:

e Evaluate / select specific riders
(if they wish).

e Allow riders to recognize the
circuit and the full course.

e Allow riders to accumulate
Rouvy experience prior to the Pan
American event

gz PAN AMERICAN
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Riders Confirmation

National Federations will be
required to confirm the
specific riders they have
chosen to represent their
nation no later than April 1.
In this regard, the
Federation/rider will be
required to provide a
defined set of information
to COPACI, such as:

e The physical location from
which the rider will ride the
qualification.

Esports
Planet
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Digital Jerseys
For those Federations participating in the Final
Stage, Rouvy can develop digital versions of the

Smart trainers

BACKGROUND

— jerseys of the National Federations participating All trainers approved by Rouvy for its
= in the game. platform will serve for classification,
& To enable this, National Federations must provide https://support.rouvy.com/s/article/ROUVY-
- the applicable file formats to COPACI by April 8th, Workouts-Supported-trainers
2021 along with a signed Rouvy allocation
agreement.

Communication format

Esports Planet will produce communication
formats as National Federations sign up to
publicize their participation in COPACI. Once
registered, the National Federation is expected to
provide information on how the National
Federation to provide information on how its
representative was chosen in order to transform
this into a communication format for the event
that will be disseminated, using the digital
channels of each federation and the digital

platforms of the event Esports
Planet
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National Federations Support

Technical Support

Once the National Federations have selected their teams, Rouvy
will set up a dedicated technical support function for participating
riders.

Around 03/20/21 the official circuit will be available to all riders
on the platform. All riders who wish to test the Rouvy platform
are free to do so free of charge for 15 days.

In addition, through a special code provided by the organizers, all
participants in the local and regional qualifiers will have the
opportunity to enjoy of Rouvy platform FREE OF CHARGE for
30 days.
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Communication Strategy

STAGE 1: LOCAL

Our general objective is to
generate audience to attract
public to cycling and
sponsors to the sport.

We want to say, through the
Social Networks of each
Federation and those in the
Virtual Pan American event,
how the representative was
selected for the regional
online qualification.

Each Federation will be
contacted to know if they
will hold gqualifiers among
riders or directly designate
their representatives. For
the purposes of
communication design this
will work either way
considering we will develop
one or two parts for each
country to use in their own
digital platforms and those
of the Championship.

STAGE 2: REGIONAL

With all the communication parts
generated together with the
federations in Stage 1, we will
build the basic audience platform
for Stage 2 communication:

The regional competition among
nations to qualify the top 24
competing for the on-site stage.

In this stage, we should have
images of some of the selection
races or interviews with those
selected to deliver more videos
more videos to the different
federations.

We encourage the mass
participation of the public at
each country into own Social
Networks to encourage their ride

gz PAN AMERICAN
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STAGE 3: ON SITE

This on-site stage will
feature the production of a
35/45-minute television
show narrating the on-site
races to determine the first
Pan American Champion.

This will take place in
conjunction with the
Province of San Juan, since
our event will be included
in the program of the Pan
American itself to be held
from May 1st, 2021.

Esports
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Communication Formats

Stage 1.

Seventy videos of 1 minute average for use by the Federations
(average of 2 videos for each country) on their communication
olatforms with the described theme.

Stage 2:

Sixteen videos (60 second each) - 8 videos for each regional
classification .

Stage 3:
A 35/45m TV show with the final tournaments.
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Documentation avallapbility

Documents that will be available on the COPACI
website as of 1/03/21¢

 National Federation participation agreement.
 Riders registration form for online classification.
« Competition Rules and Regulations
 Frequently Asked Questions

 TJechnical guide of the platform.
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Additional Information

Because this is the first Pan American
Championship, we could anticipate that there may
be more guestions that National Federations
should ask before registering for the qualifiers.

COPACI, Rouvy and Esports Planet will be happy to
receive guestions and will strive to provide all the
necessary information relative to the participation
iN the event and the selection of your National
Teams
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| S =
E Dates May 8th, 2021*

Format Scratch race

CIRCUIT

Elite Men

Classifications Elite Women

FEDERATIONS

Race Length On site stage : Maximum 10 riders per
gender

Course . B
Circunvalacion Ave.

Distance 628 km
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Elevation 662 m
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o MONTHS ACTIVITIES

: FEBRUARY e Information shared with national federations.

S

O

G FEBRUARY e National Federations to send clarifying questions to COPACI.
% MARCH e Clarifications provided to National Federations through COPACI.

.

é MARCH 15th e Deadline for National Federations to indicate whether or not they will be

participating..

5 MARCH 20th e Official circuit available for practice at Rouvy.

|_

<

% APRIL Tst e Deadline for registration of those selected for qualification.
i

% APRIL 15th e Regional Qualifiers

-

©) MAY 7th e COPACI 2021 Pan American eCycling Championships
|_
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